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Abstrak  -  Pengabdian kepada masyarakat merupakan salah satu wujud implementasi Tri Dharma Perguruan 

Tinggi yang dilakukan oleh dosen. Dalam era digital, keterampilan video editing menjadi sangat relevan untuk 

berbagai keperluan, termasuk kegiatan sosial dan keagamaan. Aplikasi CapCut, dengan fitur yang kompleks dan 

manfaat yang luas, telah menjadi alat populer di berbagai bidang, termasuk dalam mendukung aktivitas masjid. 

Namun, keterampilan editing video di kalangan Remaja Masjid Al Husain, Telaga Murni, Cikarang, masih 

tergolong kurang optimal, sehingga kualitas video yang dihasilkan belum maksimal.Untuk mengatasi 

permasalahan tersebut, tim pengabdian masyarakat menyelenggarakan pelatihan video editing menggunakan 

aplikasi CapCut bagi Remaja Masjid Al Husain. Tujuan kegiatan ini adalah meningkatkan keterampilan kreatif 

mereka dalam pembuatan dan pengeditan video, baik untuk mendukung kegiatan masjid maupun keperluan 

pribadi. Pelatihan dilakukan melalui metode penyampaian teori, demonstrasi, dan praktik langsung, sehingga 

peserta dapat mempelajari konsep sekaligus menerapkannya secara langsung.Hasil evaluasi menunjukkan bahwa 

pelatihan ini berjalan dengan baik dan memberikan dampak positif bagi peserta. Analisis kuesioner yang diisi 

oleh peserta menunjukkan peningkatan pemahaman mereka terhadap teknik editing video, serta kemampuan 

untuk menghasilkan konten yang lebih kreatif dan berkualitas. Dengan demikian, pelatihan ini tidak hanya 

berhasil meningkatkan keterampilan teknis peserta tetapi juga memberikan kontribusi nyata terhadap 

pengembangan potensi Remaja Masjid Al Husain dalam bidang kreatif digital. 

Kata Kunci : Aplikasi Capcut, Editing Video, Video Kreatif 

 

Abstracts - Community service is one of the implementations of the Tri Dharma of Higher Education carried out 

by lecturers. In the digital era, video editing skills have become highly relevant for various purposes, including 

social and religious activities. CapCut, with its comprehensive features and wide-ranging benefits, has emerged 

as a popular tool across multiple fields, including supporting mosque activities. However, the video editing skills 

of the youth at Al Husain Mosque, Telaga Murni, Cikarang, remain suboptimal, resulting in less impactful video 

outputs.To address this issue, the community service team organized a video editing training session using the 

CapCut application for the youth of Al Husain Mosque. The aim of this program was to enhance their creative 

skills in video production and editing, both for supporting mosque activities and for personal use. The training 

was conducted using a combination of theoretical explanations, demonstrations, and hands-on practice, 

allowing participants to learn concepts and apply them directly.Evaluation results indicate that the training was 

well-executed and had a positive impact on the participants. Analysis of the questionnaires completed by the 

participants revealed improved understanding of video editing techniques and an increased ability to create 

more creative and high-quality content. Therefore, this training not only successfully enhanced the participants' 

technical skills but also contributed significantly to developing the creative digital potential of Al Husain 

Mosque’s youth. 

Keywords : Capcut Aplication, Editing Video, Creative Video 

 
I. PENDAHULUAN 

Dosen merupakan tenaga akademik yang bertugas melaksanakan tridarma perguruan tinggi yang 

meliputi pendidikan dan pengajaran, penelitian dan pengembangan ipteks dan pengabdian pada masyarakat serta 

kegiatan penunjang(Fachri Arsjad, 2018). Kewajiban seorang dosen kepada setiap Perguruan Tinggi 

sebagaimana dijelaskan dalam Tridharma Perguruan Tinggi adalah Pendidikan, Penelitian, dan Pengabdian 

Masyarakat. Untuk memenuhi salah satu kewajiban kegiatan tri dharma yang dosen lakukan tersebut adalah  

melaksanakan kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat. Suhendar dan Handayani menyatakan bahwa 

pengabdian masyarakat yang dilakukan oleh dosen kepada masyarakat memberikan dampak positif dalam 

pembangunan kemampuan masyarakat. (2) Hal ini dilaksanakan berkaitan dengan kepedulian setiap lembaga 

atau institusi yang bergerak di bidang Pendidikan khususnya Perguruan Tinggi kepda masyarakat sekitar. 

Khususnya sebagai lembaga perguruan tinggi yang sudah berbasis kepada teknologi, Universitas Bina Sarana 
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Informatika melalui kegiatan pengabdian masyarakat ingin memberikan dan berkontribusi terhadap bidang ilmu 

yang dimiliki terutama dibidang teknologi serta mengingat perkembangan teknologi saat ini sudah semakin maju 

untuk diberikan kepada masyarakat agar masyarakat dapat lebih mengetahui dan menambah pengetahuan 

terhadap penggunaan teknologi. (3)  

Di era digital saat ini, keterampilan mengedit video menjadi sangat penting, Meyer et al.  menjelaskan 

bahwa kemampuan mengedit video melibatkan keterampilan teknis dalam menggunakan perangkat lunak 

pengeditan, pemahaman tentang narasi visual, serta kemampuan untuk menyampaikan pesan secara efektif 

melalui gambar dan suara (4). Terutama untuk menciptakan konten yang menarik dan dapat dibagikan di 

platform media sosial. Huang & Weng menyatakan bahwa penguasaan perangkat lunak editing modern, seperti 

Adobe Premiere Pro dan DaVinci Resolve, adalah kunci untuk menghasilkan video berkualitas (5). 

CapCut merupakan aplikasi editing video yang bisa digunakan pada smartphone maupun Laptop yang 

saat ini populer di kalangan editor pemula(Aldiyanto, 2023) CapCut banyak digunakan para youtuber dalam 

proses pembuatan dan pengeditan video karena memungkinkan pengguna untuk membuat video yang menarik 

dengan  kelengkapan Fitur dan kekuatan pemrosesan video yang hebat (Setyadi et al., 2024) aplikasi capcut juga 

banyak digunakan  dalam pembuatan bahan ajar(Saragih et al., 2023) agar dapat menghasilkan video 

pembelajaran yang lebih berkualitas(Mesra et al., 2024) Aplikasi editing Capcut saat ini sedang popular 

dikalangan masyarakat, hal ini karena aplikasi ini sangat menarik, efektif, dan dapat mudah digunakan(Trivol 

Yasman & Dwi Mutia Sari, 2024) Banyak sekali fitur di aplikasi yang bisa dimanfaatkan untuk kemudahan 

kehidupan kita sehari-hari. Tentu ini sejalan dengan tujuan dari society 5.0 yang mana masyarakat yang dapat 

menggunakan dan memanfa’atkan teknologi digital dan internet yang berkembang pesat pada era digital untuk 

menghadapi berbagai tantangan dan permasalahan di berbagai bidang atau segala aspek kehidupan 

manusia(Hastuti et al., 2023) 

Generasi muda saat ini dituntut untuk bisa lebih aktif dan kreatif didunia digital agar lebih banyak 

manfaat yang bisa diberikan. Dunia maya merupakan sarana untuk bersosialisasi dengan  jangkauan yang lebih 

luas. Media sosial berperan untuk memberikan fasilitas saling berinteraksi dalam bentuk apapun, termasuk 

video. Remaja masjid Al Husain Talaga murni cikarang selama ini masih belum memaksimalkan potensi untuk 

menggunakan aplikasi khusus dalam membuat video kegiatan yang ada di masjid Al husain sehingga proses edit 

video masih belum maksimal dan hasilnya masih biasa saja. Kurangnya pemahaman dan keterampilan dasar para 

remaja masjid alhusain tentang  pelatihan editing video. harapan dari pelatihan pembuatan video menggunakan 

capcut ini, diharapkan remaja masjid al Husain bisa lebih memaksimalkan dalam pembuatan konten video baik 

untuk kebutuhan masjid maupun untuk penerapannya dikehidupan sehari-hari. Pentingnya latihan terus-menerus 

untuk meningkatkan keterampilan teknis pada Aplikasi CapCut, yang dikenal dengan antarmuka yang intuitif 

dan berbagai fitur editing yang menarik, menjadi pilihan ideal untuk membantu mengedit video dalam upaya 

mendokumentasikan serangkaian acara kegiatan termasuk kegiatan hari besar islam. Adapun Jarak Dari 

Universitas Bina Sarana Informatika kampus Karawang  Kepada Mitra Sejauh 25,1 KM, dengan detail lokasi 

terlampir titik lokasi yang berasal dari GMaps.  

 

 
Gambar 1 Peta Lokasi Masjid Alhusain Perumahan Telaga Murni. 
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II. METODE PELAKSANAAN 

Pelaksanaan kegiatan pengabdian masyarakat ini menggunakan metode ceramah yang disampaikan 

melalui presentasi materi secara sistematis dan dilengkapi dengan demonstrasi langsung penggunaan 

aplikasi CapCut. Setelah sesi materi, peserta diberi kesempatan untuk mengajukan pertanyaan pada sesi 

tanya jawab, yang dilanjutkan dengan praktik langsung berupa pengunduhan aplikasi CapCut dan 

pengeditan video sederhana. Untuk mengevaluasi pemahaman dan efektivitas pelatihan, peserta juga 

diminta mengisi kuesioner pada akhir kegiatan.Sasaran kegiatan ini adalah Remaja Masjid Al Husain, 

Telaga Murni, Cikarang, yang selama ini belum memaksimalkan pemahaman dan keterampilannya dalam 

menciptakan konten video yang kreatif dan menarik. Kegiatan ini berlangsung pada hari Minggu, 20 

Oktober 2024, dengan diikuti oleh 17 peserta yang antusias. 

Pelatihan ini dirancang untuk memberikan pengalaman pembelajaran yang menyeluruh, mulai dari 

pemaparan konsep dasar editing video hingga implementasi langsung menggunakan aplikasi CapCut. 

Skema lengkap dari program pengabdian masyarakat ini dapat dilihat pada Gambar 2, yang 

menggambarkan alur pelaksanaan kegiatan secara detail, termasuk tahapan persiapan, pelaksanaan, hingga 

evaluasi. Dengan pendekatan yang terstruktur, diharapkan pelatihan ini dapat meningkatkan keterampilan 

teknis dan kreativitas peserta dalam mengedit video untuk mendukung kegiatan masjid maupun kebutuhan 

personal mereka. Metode plaksanaan pelatihan ini dapat dilihat pada gambar berikut: 

 

Gambar 2 Skema Pengabdian Masyarakat 

Berikut adalah penjelasan dari Skema Pengabdian Masyarakat yang telah dilaksanakan: 

1. Tahap Analisa Awal 

Pada tahap ini kelompok pengabdian masyarakat melakukan kunjungan terlebih dahulu untuk mengetahui 

kondisi lapangan dan wawancara kepada calon peserta pengabdian masyarakat untuk mengetahui 

permasalahan yang dihadapi oleh mitra dilapangan. Didapatkan permasalahan bahwa calon peserta 

pengabdian masyarakat yang belum mengoptimalkan pemahaman dan keterampilannya tentang 

editing video yang kreatif dan menarik. Kemudian tim pengabdian masyarakat mengajukan 

proposal kegiatan pengabdian masyarakat berdasarkan analisa kebutuhan yang didapatkan.  

2. Tahap Persiapan Kegiatan 

Tahap ini meliputi persiapan tempat pelaksanaan pengabdian, materi pelatihan, abensi peserta, 

absensi panita dan spanduk 

3. Tahap Pelaksanaan 

Pada tahap ini, tutor menyampaikan materi pengabdian masyarakat kemudian melanjutkan dengan 

mendemokan aplikasi capcut. Selanjutnya proses Tanya jawab dari peserta pengabdian kemudian 

peserta pengabdian melakukan praktik langsung dengan melakukan pengunduhan aplikasi dan  

pengeditan video. Selanjutnya peserta malakukan pengisian form kuesioner yang sudah disediakan 

oleh panitia terkait dengan kepuasan materi yang disampaikan, masukan untuk kedepan Sebagai 

bahan evalusi dari pengabdaian masyarakat yang sudah dilakukan, 

4. Tahap Penutup 

Tahap terakhir adalah panitia mendokumentasikan kegiatan pengabdian masyarakat. Selanjutnya 

dilakukan pengolahan kuiseioner dari peserta pengabdian, kemudian membuat laporan, pressrelease 

dan membuat jurnal sebagai luaran dari pengabdian masyarkat. 

 

III.  HASIL DAN PEMBAHASAN 

Universitas Bina Sarana Informatika (UBSI) melaksanakan program pengabdian kepada masyarakat 

dengan mengadakan pelatihan editing video menggunakan aplikasi CapCut. Kegiatan ini ditujukan kepada 

Remaja Masjid Al Husain, Telaga Murni, Cikarang, sebagai upaya untuk meningkatkan keterampilan mereka 
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dalam pengolahan konten digital. Pelatihan ini dilaksanakan oleh tim yang diketuai oleh Ibu Silvia Nanda Putri 

Eroti, M.Pd, dengan dukungan dua dosen pendamping, yaitu Ibu Tri Haryati, M.Kom, dan Bapak Dede 

Nurrahman, M.Kom, serta dua mahasiswa, M. Theodore Hepny Papareng dan Ratih Burhana. Tujuan dari 

pelatihan ini adalah untuk memberikan pengetahuan dan keterampilan praktis kepada peserta dalam 

memanfaatkan aplikasi CapCut untuk pembuatan dan pengeditan video. Hal ini dilakukan dengan pendekatan 

metode kombinasi yang meliputi pemberian materi teori, demonstrasi teknis, dan praktik langsung. Melalui 

metode ini, peserta diharapkan tidak hanya memahami konsep dasar editing video tetapi juga mampu 

mengimplementasikannya secara mandiri. 

Hasil dari kegiatan ini menunjukkan bahwa peserta mampu memahami berbagai teknik editing, seperti 

pemotongan video, penambahan efek visual, penggunaan teks kreatif, dan pengaturan transisi. Evaluasi yang 

dilakukan melalui kuesioner menunjukkan bahwa para peserta merasa lebih percaya diri dalam menghasilkan 

konten yang lebih menarik dan berkualitas. Program ini menjadi salah satu bentuk kontribusi UBSI dalam 

mengembangkan potensi generasi muda, khususnya dalam mendukung aktivitas masjid serta meningkatkan 

kemampuan peserta dalam memanfaatkan teknologi digital secara positif dan produktif. Melalui pelatihan ini, 

UBSI berupaya untuk memperkuat peran institusi pendidikan dalam pemberdayaan masyarakat sesuai dengan 

Tri Dharma Perguruan Tinggi. 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
   Gambar 4 Foto Kegiatan Pengabdian Masyarakat pada Masjid Al Husain Telaga Murni Cikarang 

 

Kegiatan pengabdian masyarakat ini merupakan salah satu bentuk implementasi Tri Dharma Perguruan 

Tinggi dalam bidang pengabdian kepada masyarakat. Pelaksanaan kegiatan ini memerlukan dukungan dari 

berbagai pihak, termasuk partisipasi aktif para peserta pelatihan yang berkontribusi dalam memberikan data-

data pendukung serta mengikuti setiap sesi pelatihan dengan penuh dedikasi. Dukungan dan keterlibatan ini 

menjadi elemen penting dalam mencapai tujuan pengabdian, yaitu peningkatan keterampilan 

masyarakat.Manfaat dari pelatihan editing video ini terlihat nyata setelah seluruh peserta, yang terdiri dari 

remaja Masjid Al Husain Telaga Murni, berhasil menyelesaikan seluruh rangkaian pelatihan dengan baik. 

Mereka tidak hanya memperoleh pengetahuan baru, tetapi juga keterampilan praktis dalam bidang editing 

Gambar 3 Tutor pelatihan dan mahasiswa memandu peserta mengikuti pelatihan 
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video, khususnya menggunakan aplikasi CapCut. Kemampuan ini sangat relevan dan bermanfaat dalam 

mendukung dokumentasi kegiatan serta berbagai acara yang diselenggarakan di Masjid Al Husain.Pelatihan 

yang menekankan pada praktik langsung memberikan hasil yang optimal. Hal ini tercermin dari data hasil 

evaluasi yang diperoleh melalui kuesioner sebelum dan sesudah pelatihan. Analisis data tersebut 

menunjukkan peningkatan yang signifikan dalam pemahaman dan kemampuan peserta. Grafik perbandingan 

hasil evaluasi yang ditampilkan pada Gambar 4 menggambarkan perubahan positif yang dialami oleh 

peserta, baik dalam aspek teknis maupun kreativitas dalam mengedit video.  

Secara keseluruhan, pelatihan ini tidak hanya berhasil mencapai tujuan pengembangan keterampilan 

teknis, tetapi juga memberikan kontribusi yang nyata dalam mendukung aktivitas komunitas. Dengan adanya 

pelatihan ini, remaja Masjid Al Husain diharapkan mampu memanfaatkan teknologi digital secara optimal 

untuk kebutuhan dokumentasi dan konten kreatif yang lebih berkualitas.  

 

 
Gambar 5 Grafik Hasil Capaian Pelatihan Editing Video Menggunakan Capcut Remaja Masjid AL 

Husain Telaga Murni Cikarang 

IV. KESIMPULAN 
Pelatihan editing video menggunakan aplikasi CapCut dalam kegiatan pengabdian masyarakat di 

Masjid Al Husain Telaga Murni, Cikarang, terbukti memberikan manfaat yang signifikan bagi para remaja 

masjid. Kegiatan ini tidak hanya memberikan mereka ilmu baru, tetapi juga keterampilan praktis yang relevan 

dengan kebutuhan era digital, terutama dalam mengedit dan membuat konten video.Melalui pelatihan ini, para 

peserta menunjukkan antusiasme yang tinggi, terlihat dari banyaknya pertanyaan yang diajukan kepada pemateri 

serta kualitas hasil video yang mereka buat. Video yang dihasilkan selama pelatihan memiliki kualitas yang baik, 

kreatif, menarik, dan layak diunggah di media sosial. Hal ini membuktikan bahwa pelatihan telah berhasil 

meningkatkan keterampilan teknis dan kreativitas peserta. 

Selain itu, keterampilan baru ini mendukung dokumentasi kegiatan dan event di lingkungan Masjid Al 

Husain. Dengan demikian, kegiatan pengabdian masyarakat ini tidak hanya meningkatkan kemampuan individu 

peserta, tetapi juga memberikan dampak positif bagi lingkungan sosial mereka. Pelatihan semacam ini 

diharapkan dapat terus dilaksanakan untuk mendukung pemberdayaan masyarakat yang lebih luas. 
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